Aliance:

Boris Brightbear

Crit — Pridél 1 zranéni sousedicimu nepfiteli. Vyléci 1 zranéni Borisi a sousedicimu spojenci.
Dispel — Odstran buff, debuff nebo Zeton od cileného charakteru.

Elendril

Crit — proved 3 fyzické utoky proti obranci

Trueshot Aura — Utoéné hody s hodnotou 3 jsou Uspééné, pokud Eledril a sousedici spojenci Gtog&i.
Fillet, Kneecapper Extraordinaire

Crulshorukh, Edge of Chaos — Po tomto Utoku pridél Zeton Utoku +1 k Fillet

Crit —Zranéni +1

Enrage — Pokud padne Crit proti Fillet, pridél mu zeton utoku +1

Rage Depletion — Po ukonceni pohybu Fillet, odstran Zeton utoku +1, pokud nebyl proveden utok
v tomto tahu

Graccus
Crit — Pridej 1 tik obranci.

Blessing of Sacrifice — Pokud by mélo byt sousedicimu spojenci pfidéleno zranéni, potom prvni 2
zranéni pojme Graccus.

Irana

Crit — Irana se m(iZe teleportovat aZz o 2 hexy.

Arcane Brilliance — Na konci 5 tiku, si pfipravte Action Bar kartu.

Moonshadow

Crit — Pfiprav 1 z Moonshadowovych ak¢nich karet.

Elune Blessing — Na konci tiku 5/10 vylééi 1 zranéni Moonshadow a sousedicimu spojenci.
Ruby Gemsparkle

Crit — Zranéni +1.

Timmo Shadestep

Crit — Zranéni +2



Malice — Timmo’s zasdhne critem pokud hodi 9 pfi Gtoku.

Stealth — Kdyz se Timmo pohne a nesousedi s Zddnou nepratelskou jednotkou, ziskava Gtok +1 a
nepratelské jednotky nemohou reagovat na jeho pohyb, dokud se nepohne o vice nez 1 hex.

Victoria Jaton
Crit — Victoria mUzZe posunout obrance o 1 hex.

Taunt (vysmeéch) — pokud Utoci sousedici nepratelska jednotka, musi Utocit na nepratelskou jednotku
se schopnosti Taunt

Vindicator Hodoon
Crit — Zautocte na obrance 4 Gtoky kouzlem.

Devotion Aura — Prilehlé pratelské jednotky ziskavaji obranu +1.

Horda:

Azarak Wolsblood

Crit — Pfiloz Zeton Move -1 na obrance. Odstrar Zeton na konci tiku 5/10.

Raptor Strike — Crit — Azarak se smi teleportovat o 1 pole.

Daelas Firewing

Crit — Zranéni +1

Daxin Firesword

Crit — Zranéni +2.

Soul Leech — Pokud Daxin hodi crit pfi Utoku, vyléci si 2 zranéni. Lze pouzit jednou za kolo.
Dizdemona

Crit — Vyléci Dizdemoné 1 zranéni za kazdy Uspésny hod zplsobeny timto Utokem
Grim Reach — Karta Dizdemon’s Affliction dava vzdalenost +1 aZ 4

Gorebelly

Taunt (vysméch) — pokud Gtoci sousedici nepratelskd jednotka musi Utocit na nepratelskou jednotku
se schopnosti Taunt

Haruka Skycaller

Crit — Haruka mze vyuzit akci Flame Shock ihned bez placeni tiku



Flame Shock — Zranéni +1

Ji'lan

Crit — Zautoc¢ 3 utoky proti obranci

Regeneration — Na konci 5/10 tiku vyléc¢ 1 zranéni kazdému Trollovi (véetné této jednotky)
Lotherin

Crit — pridél 1 zranéni kazdé sousedici nepratelské jednotce a vyléc 1 zranéni kazdé jednotce
spratelené jednotce sousedici s Lotherin

Heal — vyléc¢ 1 dodatecné zranéni
Morganis Blackvein
Crit — Pfiprav 1 z Morganisovych akénich karet.

Mana Shield — Pokud Morganis obdrzi zranéni, muize vyCerpat 1 ze svych akénich karet, ¢imz predejde
1 zranéni.

Omedus the Punisher

Crit — Zranéni +2. Pokud obrdnce preiZije tento Utok, ptidél 2 zranéni Omedusovi.

Touch of Weakness — Pokud je Omedus napaden, Uto¢nim hazi znovu s 1 kostkou, ktera zasahla.
Lost in Shadow — Omedus nem{(iZe hrat Holy karty.

Ona Skyshot

Crit — Pohni obrancem o 1 pole od Ona

Aspect of the Pack — Na zacatku tahu kazdého spojence muzete vycerpat 1 z jeho akcnich karet.
Pokud se tak stane, ziskavd pohyb +1 v tomto tahu.

Ta'zo

Crit — Zranéni +1

Impact — Pokud Ta’zo zasahne critem pfi Utoku, pridej obranci 1 tik.
Warchief Thrall

Crit — odecti Thrallovi 1 tik

For the Horde — Sousedici spratelené jednotky Hordy ziskavaji k Gtokim +1

Legendary — Za jednotku ziska utocnik dvojnasobek vitéznych bodd, pokud ji znic¢i. Nesmis hrat vice
nez 1 legendarni charakter.



Wilton Thorne
Crit — pfiloZ Zeton Obrana -1 k obranci

Protector — pokud byla napadena spratelend jednotka, ktera nesousedi s Wiltonem, mize byt
obrancem misto této jednotky Wilton Thorne

Zomm Hopeslayer
Crit — Zomm se mUZe pohnout o 1 pole
Preparation — Zomm m{Ze pouZit navic kartu z jeho akénich karet

Stealth — KdyZz Zomm zahdji pohyb a nesousedi s nim Zadna nepratelska jednotka, ziskdva +1 k Utoku.
Nepratelska jednotka na to mlze reagovat pohybem o 1 hex. ???

Bog Elelemental

Crit — PFidél Zeton Pohyb -1 obranci. Zeton odeber na konci tiku 5/10.
Natural Form — Bog Elemenat nemuzZe hrat karty pfemény.

Crushridge Ogre

Crit — Zranéni +1

Bellow — Spojenci Ogreho véetné jeho, mohou prehodit 1 kostku pfi utoku
Lightning Blast — Zautoc 4 fyzickymi Gtoky proti cilenému sousedicimu neptiteli
Frostmane Troll

Crit — Posuni obranci tik o 1

Frost Purification — Odstran debuff nebo Zeton od spojence, ktery je cilem
Harvest Golem

Harvest Flest — KdyZ nepfitel zastavi pohyb na hexu sousedicim s Harvest Golemem, hod' kostkou,
kdyz padne crit, pridél této nepratelské jednotce 2 zranéni.

Rethilgore
Nocturnal — Béhem tiku 6-10. Rethilgore ma zvySenu obranu a Utok +1 a pohyb +1.
Sarmoth

Crit — Pokud obrance preZije tento utok, ihned mlZe na Sarmotha zautocit (Obrance si zvoli Utok a
zaplati za néj vSechny naklady).

Sunscale Scytheclaw



Crit —Zranéni +1.

Hunt — Sunscale Scytheclaw ziskava +1 k fyzickému utoku pfi Utok na nepfitele, ktery sousedi se
spojencem.

Skeletal Priest
Crit — Vyléci 1 zranéni kazdému spojenci Skeletona (véetné jeho samotného)

Bone Harvest - Kdyz je znicen sousedici charakter, vyléci 1 zranéni spojenecké jednotce.



